[bookmark: _Hlk198195367]Training on the Job - 
Incontro in presenza e continuazione sviluppi parte frontend

Obiettivi:
· Analisi sui dati a disposizione e discussione su dati mancanti
· Spazio a un confronto sull’andamento del progetto 
· Continuazione sviluppi frontend
· Aggiunta WFS layer da geoserver 
· Approfondimento librerie ol-ext per la visualizzazione, manipolazione e utilizzo dati
· Approfondimento installazione librerie con NPM 
Attività previste:
· Confronto su dati accumulati e sull’elaborazione degli stessi 
· Confronto su andamento del progetto
· Riassunto di quanto fatto finora
· Continuazione sviluppi frontend

Analisi sui dati a disposizione e discussione su dati mancanti
In questa fase del progetto è fondamentale analizzare i dati attualmente disponibili per valutare la loro adeguatezza, completezza e qualità rispetto agli obiettivi prefissati. Questo momento serve per individuare eventuali criticità o lacune che potrebbero richiedere chiarimenti o integrazioni.

Tipologia di dati disponibili
· Identificare tutti i dataset sono stati ricevuti e ricavati finora.
· Definire le modalità per ottenere i dati mancanti

Richieste di delucidazioni o integrazioni
· Redigere un elenco puntuale di:
· Dati mancanti che occorre richiedere ai comuni.
· Dubbi interpretativi da chiarire con i tecnici comunali o gli uffici competenti.
· Richieste di aggiornamento o correzione dei dati.

Identificazione di eventuali criticità / feedback nelle sessioni di lavoro


Continuazione sviluppi frontend
Struttura del progetto
project-root/
├── src/
│   └── main/
│       └── resources/
│           ├── static/
│           │   ├── index.html
│           │   ├── js/
│           │   │   └── ol
│           │   │   └── main.js
│           │   │   └── map.js
│           │   │   └── WFSlayer.js
│           │   │   └── feature.js
│           │   └── css/
│           │       └── style.css
│           └── application.properties
└── ...

Aggiunta WFS layer da GeoServer
Obiettivo: Integrare nel progetto frontend un layer WFS (Web Feature Service) proveniente da GeoServer, per visualizzare e interrogare dati geospaziali dinamici.
Attività previste:
· Introduzione al protocollo WFS e differenze rispetto a WMS.
· Configurazione di GeoServer per l’esposizione di un layer WFS.
· Aggiunta del layer vettoriale in OpenLayers tramite ol.source.Vector e ol.layer.Vector.
· Visualizzazione dinamica delle feature sulla mappa e gestione dello stile.

Protocolli WFS e WMS
	Metodo
	Formato
	 Interazione
	Note

	WFS
	GeoJSON
	 modificabile / interrogabile
	consigliato per vettoriali

	WMS
	immagine raster
	 non modificabile
	più leggero, ma solo visualizzazione



Esempio di richiesta WFS in formato GeoJSON
…layers.js…

export const geoServerLayer = new VectorLayer({
  title: 'Poligoni da GeoServer',
  visible: true,
  source: new VectorSource({
    format: new GeoJSON(),
    url: function(extent) {
      return `http://localhost:8080/geoserver/NOME_WORKSPACE/ows?service=WFS&version=1.1.0&request=GetFeature&typeName=NOME_WORKSPACE:NOME_LAYER&outputFormat=application/json&srsname=EPSG:3857&bbox=${extent.join(',')},EPSG:3857`;
    },
    strategy: ol.loadingstrategy.bbox
  }),
  style: new Style({
    stroke: new Stroke({
      color: 'blue',
      width: 2
    }),
    fill: new Fill({
      color: 'rgba(0, 0, 255, 0.1)'
    })
  })
});

…main.js…

map.addLayer(geoServerLayer);

Obiettivo finale: Poter caricare e aggiornare dinamicamente un dataset vettoriale servito da GeoServer tramite WFS, utile per consultazioni o editing.

Approfondimento librerie ol-ext per la visualizzazione, manipolazione e utilizzo dati
OL-EXT è un insieme di componenti aggiuntivi, widget, controlli e funzionalità pronte all’uso che estendono le capacità base di OpenLayers, semplificando lo sviluppo di mappe interattive avanzate.
Il suo nome completo è "OpenLayers Extension", ed è mantenuto su GitHub (https://github.com/Viglino/ol-ext) da Jean-Marc Viglino.

A cosa serve ol-ext?
Serve a potenziare le mappe create con OpenLayers, offrendo funzioni pronte che altrimenti andrebbero programmate a mano.
Ecco alcune delle funzionalità principali che offre:
	Categoria
	Funzionalità offerte da ol-ext

	Controlli UI
	Controlli avanzati come legende, scale grafiche, geolocalizzazione, layer switcher, overview

	Popup e Tooltip
	Finestre informative, suggerimenti dinamici

	Animazioni
	Animazioni di zoom, pan e transizioni fluide

	Interazioni
	Interazioni personalizzate come il disegno, la modifica, la selezione avanzata

	Simboli vettoriali
	Marker personalizzati, forme avanzate, simboli dinamici

	Gestione layer
	Layer raggruppati, layer opachi/trasparenti, gestione dell’ordine

	Controlli stampa
	Strumenti per esportare mappe (PDF o immagine)

	Misurazioni
	Calcolo interattivo di distanza e area

	TimeDimension
	Visualizzazione dati su base temporale (es. slider per serie temporali)



Come si usa?
È possibile includerla nel progetto via npm, CDN o direttamente scaricando i file:
npm install ol-ext
Oppure via tag HTML:
<link rel="stylesheet" href="https://viglino.github.io/ol-ext/dist/ol-ext.css" />
<script src="https://viglino.github.io/ol-ext/dist/ol-ext.min.js"></script>

Funzionalità da introdurre in questa sessione:
· Popup e tooltip avanzati per interrogare feature vettoriali.
· Layer switcher per una gestione comoda dei layer visibili.
Popup al click su feature
import Popup from 'ol-ext/overlay/Popup';

export function addPolygonInteraction(map) {
  // crea il popup ol-ext e aggiungilo alla mappa
  const popup = new Popup({
    popupClass: 'default anim', // classe CSS di default di ol-ext
    positioning: 'auto',
    autoPan: true,
    offset: [0, -20]
  });
  map.addOverlay(popup);

  const select = new ol.interaction.Select({
    condition: click,
  });

  map.addInteraction(select);

  select.on('select', (e) => {
    const selected = e.selected[0];
    if (selected) {
      const props = selected.getProperties();
      delete props.geometry;  // non serve mostrare la geometria

      let html = '<div><h3>Attributi</h3><ul>';
      for (const key in props) {
        html += `<li><strong>${key}</strong>: ${props[key]}</li>`;
      }
      html += '</ul></div>';

      // posiziona il popup sulla feature cliccata
      const coordinate = selected.getGeometry().getClosestPoint(map.getView().getCenter());
      popup.show(coordinate, html);
    } else {
      popup.hide();
    }
  });
}
Layer Switcher
const switcher = new ol.control.LayerSwitcher({
  show_progress: true,
  extent: true,
  trash: true,
  reorder: true
});
map.addControl(switcher);

Aggiunte utili e strumenti per lo sviluppo:

· https://boundingbox.klokantech.com/ //bounding box dell’italia
· Barra del titolo della pagina
· Barra con strumenti di lavoro per l’applicazione
· https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/How_to/Define_terms_with_HTML
· https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS
· https://jquery.com/
· https://it.javascript.info/



A cosa serve NPM?
npm sta per Node Package Manager, ed è il gestore di pacchetti ufficiale di Node.js.
In parole semplici:
npm è uno strumento che ti permette di scaricare, installare e gestire librerie JavaScript (come ol, ol-ext, express, ecc.) per usarle nei tuoi progetti.

A cosa serve npm?
· Installare librerie di terze parti (es. ol-ext, react, lodash, ecc.)
· Gestire dipendenze in modo automatico (con il file package.json)
· Pubblicare i tuoi pacchetti su https://www.npmjs.com/
· Aggiornare e organizzare versioni dei pacchetti

Differenza tra NPM e CDN
	Metodo
	Vantaggi
	Quando usarlo

	NPM
	Modularità, build ottimizzata, scalabilità
	In progetti grandi con Webpack/Vite

	CDN
	Facile, immediato, nessuna configurazione
	In test rapidi o siti semplici




